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Gestion del Ciclo de Vida de las Aplicaciones
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* Gobernanza: gestion del proyecto y toma de decisiones de negocio.

* Desarrollo: toma de requisitos, construccion del software y realizacidon de pruebas.

°  Operaciones: despliegue de la aplicacién, monitorizacién y mantenimiento del sistema.
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Qué es Dev

Dev

DevOps es la unién de personas, procesos y productos para permitir la entrega continua de valor a nuestros
usuarios finales.

La contraccidon de “Dev” y “Ops” hace referencia al reemplazo de los silos de “DEVelopment” y
“OPerationS” para crear equipos multidisciplinares que trabajen juntos con prdcticas y herramientas
compartidas y eficaces.

Las prdcticas fundamentales de DevOps incluyen: planeamiento dgil, integracién continua, entrega continua
y supervision de aplicaciones.
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ALM = SDLC + DevOps + otros
ALM

Requirement Analysis Development Deployment
Design Testing Maintenance
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Integracién Continua, Entrega
Continua y Despliegue Continuo

(CI/CD)
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Integracion Continua (Cl)

Build Succeeded

V] Completed

Es el proceso de automatizar la compilacién y probar el cédigo fuente con cada “commit” en el repositorio
de cédigo fuente.

Cuanto mds a menudo se realizan las integraciones menos conflictos de combinacién de cédigo se producen.
Con la Cl la rama master se mantiene limpia.
Los errores se detectan de manera temprana lo cual provoca que sean menos costosos de corregir.

El resultado es lo que denominamos “artefacto”.
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Entrega Continua (CD

Cl build

Release definition for pre-production and production environments

mp Pre-production s Production

D A Pre-production Produciion
SErvVers SErVers SEMVErs SErVers
A K A RRXRX | RKRN
Dev QA Release Managers | Release Managers

Environments

Approvers

Es el proceso de automatizar la construccién, pruebas, configuraciéon y despliegue a un entorno de

produccion.

Cl es tan solo el primer paso dentro de lo que se conoce como “release pipeline”.

El mismo artefacto producto de la Cl se va desplegando en los diferentes entornos a través del pipeline.

El pipeline puede contener fases automdticas y manuales.

Gracias a la automatizacion se reducen las métricas de tiempo medio de despliegue de una nueva “feature”
(MTTM — Mean Time To Mitigate) y de tiempo medio de correccion (MTTR - Mean Time To Remediate).
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Entrega Continua /

CD

Continuous Delivery Continuous Deployment

Es la capacidad de poder Es la decision de desplegar

desplegar al entorno de cada cambio al entorno de

produccién en cualquier produccién de manera

A )

momento de manera rdpida diaria o mds frecuentemente
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VSTS como herramienta de ALM
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Cl en VSTS: Builds
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Builds

Process
Cada build define un proceso que se ejecutard de manera e
automdtica, manual o programada. == Get sources
¢ DemolCD I* master
El primer paso del proceso es la obtenciéon del cédigo fuente
desde el repositorio de control de versiones. Ohase 1
A continuacién se definen una o mds fases que pueden ser de R
tipo “con agente” o “sin agente”. b Use NuGet 4.3.0
Cada una de las fases se desglosa en una serie de tareas como:
. . 'B NuGet restore
— Instalar herramientas necesarias
—  Descargar dependencias Dql Build solution **\*.sln
—  Compilar
. \sTest - testAssemblies
= EleCUfC”' tests Visual Studio Test

—  Publicar resultados

°n

Publish symbols path

ndex Sources & Publish Symbols

Un agente es un software instalable que puede ser “hosted” en
la infraestructura de VSTS, como Saas, o bien “private” Copy Files to: $(build.artifactstagingdirectory)

s

instalado manualmente por el usuario en su propia

infraestructura. Publish Artifact: drop

I» &
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CD en VSTS: Releases
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Definicion de Release

- ~
Artifacts sources

Fabrikam
Website
(Build 1)

Fabrikam Shared
Components
(Build 2)

-

. "y

h

Release definition

—

__— Environments

L8
-

Define el proceso de despliegue de una version de la aplicaciéon a través de diferentes entornos.

Se parte de uno o varios artefactos generados por una “build”, proveniente de VSTS o de otros sistemas

como Jenkins.

El despliegue a los diferentes entornos se puede restringir mediante pre-condiciones (triggers y aprobadores)

y post-condiciones (aprobadores).
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Entorno de Despliegue

An environment in
a release definition
\

Prodring 1

Pre-deployment .
approval

Approval

Deploy to
staging slots

Run tests

Phases

Swap staging
and production
slots

Tasks

Dev
Deployment process

Phase1 +

& Run on agent

Deploy Azure App Service
Azure App Service Deploy

° Internamente el despliegue a un entorno se define como una sucesién de fases “con agente” o “sin agente”.

* Cada una de las fases se desglosa en una serie de tareas como:

— Desplegar a un App Service de Azure.

~ Intercambiar los slots de preproduccién y produccién (blue/green).

* Estos agentes son los mismos que vimos anteriormente para las builds.
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Licenciamiento de VSTS
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Licenciamiento de VSTS

Small teams Teams of any size
free $30/mo

up to 5 users 10 Users v

No credit card required Stakeholders and Visual Studio

subscribers included free

Get started for free » (et started »

La licencia gratuita tiene un limite del hosted agent de 240 min. al mes y una private pipeline gratis.
Los usuarios con licencia de Visual Studio Profesional o Enterprise ya tienen licencia de VSTS.
Coste adicional por cada nuevo hosted pipeline (40$ /mes) y private pipeline (15$ /mes).

Coste adicional por tests de carga basados en la nube de mds de 20K VUMs (Virtual User Minutes).
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Desde la planificacion
hasta el despliegue

plain concepts @GoabrielGT - 22/01/2018



Conclusiones
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Hemos

Qué es integracion continua (Cl) y entrega continua (CD) y como se enmarca dentro de la
gestion del ciclo de vida de las aplicaciones (ALM).

Qué es Visual Studio Team Services (VSTS) y cuales son sus cuatro médulos principales:
—  Planificacién y seguimiento
—  Construccidn y test
—  Despliegue
—  Monitorizacién y feedback
Cémo se define una build en VSTS.
Cémo se define una release en VSTS.

Demo de proyecto desde cero con backend en .Net Core, frontend en Angular, tests con
xUnit y Jasmine, metodologia Scrum, integracién continua con repositorio GIT, entrega
continua en entorno de Azure App Service y monitorizacion con Application Insights.
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